Tecnologia y Digitalizacion 4° ESO

Competencia especifica

Criterios de evaluacion

1. Identificar y proponer problemas
tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
préximo y aplicando estrategias y procesos
relativos a

colaborativos e iterativos

proyectos, para idear y planificar

soluciones de manera eficiente, accesible,

sostenible e innovadora.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaboratrvas de gestién de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de
la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacion de soluciones lo més eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

2: Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas 'y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar soluciones tecnoldgicas
accesibles y sostenibles que den respuesta
a necesidades planteadas.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision
de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

3: Expresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando
un lenguaje inclusivo y no sexista,

empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos vy técnicas
necesarias, para intercambiar la

informacion de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de
manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

4: Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados, aplicando Ilos
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para diseflar y
construir sistemas de control programables
y robéticos.

4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
autéonoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y
simulacion como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia
artificial con sentido critico y ético.

5: Aprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso
y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




6: Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando  criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer
un uso ético y ecosocialmente responsable
de la tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis
y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién
de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo
de proyectos tecnolégicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.




